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Целью курсового проекта является разработка системы классов и создание оконного приложения для обеспечения работы авиакомпании.  
Для этого необходимо решить следующие задачи:
· Исследовать предметную область
· Спроектировать модель классов
· Реализовать соответствующие приложение

Объектом исследования является деятельность авиакомпании. 
В авиакомпании существует: 
- Штаб сотрудников. Данные сотрудников составляют базу личных дел, где каждый сотрудник имеет уникальные данные (Имя, Фамилию, Паспортные данные и т.п.) 
- Авиабаза. Авиабаза содержит данные о самолетах (Тип самолета, Количество мест, Тип двигателя и т.п.)
- Рейсы. Каждый рейс следует из пункта отправления в пункт назначения. Рейс имеет дату и время вылета, дату и время прибытия. Каждый рейс выполняется самолетом определенной модели. Также у рейса имеется идентификационный номер. 
- Билеты. В зависимости от класса, билет имеет разную цену. Количество билетов также варьируется в зависимости от класса и рейса.

Задачей является разработка системы, предназначенной для организации управления авиакомпанией (личные дела сотрудников, управления авиабазой, контроль за рейсами и билетами авиакомпании). Пользователю должна предоставляться возможность ведения работы организации (ведение дел сотрудников авиакомпании, контроль за состоянием авиабазы, определение рейсов и количество билетов на данный рейс.)
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Рисунок 2.1 показывает классы, их поля, свойства и методы используемые для обеспечения работы авиакомпании.
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Рисунок 2.1 – схема классов программы
Структура состоит из нескольких классов:
Класс Employee включает данные о сотруднике. В данном классе содержится несколько полей: _name являющийся именем сотрудника, _surname является фамилией сотрудника, а также остальные поля, являющиеся данными о сотруднике. Имеет конструктор для создания сотрудника (экземпляра класса)
Класс Plane является классом, обеспечивающим информацию о самолете. В данном классе также существуют соответствующие поля, необходимые для описания самолета. Также имеет конструктор для создания нового самолета.
Класс TiF является абстрактным ивключает поля о рейсах и полетах. Поле ArrivalTime и DepTime описывают время прибытия и время вылета самолета в рейсе. Поле FlightN является номером рейса. Floc и Loc указывают локации мест вылета\прибытия.
Класс Ticket, наследуемый от класса TiF, имеет поля: _price, для указания цены на билет, _twoWay, для указания о существовании билетов “Туда и обратно”. Класс в наследует необходимые поля класса TiF. Имеет конструктор для создания билета.
Класс Flight, наследуемый от класса TiF, является классом для описания рейса. Также наследует необходимые поля от класса TiF. Имеет конструктор.

Для создания авиакомпании использовался класс AirlineCompany (рисунок 2.2), включающий в себя списки сотрудников, самолетов, рейсов и билетов.
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Рисунок 2.2 – класс авиакомпании

Для работы оконного приложения также использовались необходимые методы работы с классами (обращение к классу, его изменение и удаление). Все окна также представляют классы (рисунок 2.3)
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Рисунок 2.3 – классы окон
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Данный программный продукт был реализован с помощью языка C# и технологии WPF (WindowsPresentationFoundation).
C# был использован для создания программного кода.
C# относится к семье языков с C-подобным синтаксисом, из них его синтаксис наиболее близок к C++ и Java. Язык имеет статическую типизацию, поддерживает полиморфизм, перегрузку операторов (в том числе операторов явного и неявного приведения типа), делегаты, атрибуты, события, свойства, обобщённые типы и методы, итераторы, анонимные функции с поддержкой замыканий, LINQ, исключения, комментарии в формате XML.
Переняв многое от своих предшественников — языков C++, Pascal, Модула, Smalltalk и в особенности Java — С#, опираясь на практику их использования, исключает некоторые модели, зарекомендовавшие себя как проблематичные при разработке программных систем, например, C# в отличие от C++ не поддерживает множественное наследование классов (между тем допускается множественное наследование интерфейсов).
Технология WPF использовалась для создания пользовательского интерфейса.
В основе WPF лежит векторная система отрисовки, не зависящая от разрешения и созданная с расчетом на возможности современного графического оборудования. WPF расширяет базовую систему полным набором функций разработки приложений, в том числе Язык XAML (ExtensibleApplicationMarkupLanguage), элементами управления, привязкой данных, макетом, двухмерный- и трехмерный-графикой, анимацией, стилями, шаблонами, документами, мультимедиа, текстом и оформлением. WPF входит в состав Microsoft .NET Framework и позволяет создавать приложения, включающие другие элементы библиотеки классов .NET Framework.
Средой разработки была выбрана VisualStudio 2012
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Класс Employee имеет поля, описывающих сотрудника. При использовании конструктора, создает экземпляр класса с полями _name, _surname, _doB и т.п., которые в дальнейшем будут описывать сотрудника.
Класс Plane также включает поля, описывающие самолет. При использовании конструктора, создает экземпляр класса с полями, подобные полям описывающие самолет (_type, _length и т.п)
Класс Flight и класс Ticket наследуют поля, необходимые для описания рейса и билетов на рейс.

При создании приложения были написаны необходимые методы для обращения к полям, а также их изменения и удаления в соответствующих классах окон.
Для самолетов и сотрудников существуют методы в классе окна:
CreateEmployee и CreatePlane – создание экземпляра класса сотрудника\самолета
EditEmployee и EditPlane – редактирование полей в классе сотрудника\самолета
DeleteEpm и DeletePlane – для удаления соответствующих экземпляров
Для рейсов и билетов также существует метод EditFlightsToggleкоторый обеспечивает редактирование билетов и рейсов.

Весь программный код, реализующий классы написан в Приложении А. 
Пример программного кода, реализующий работу с классом сотрудников написан в Приложении Б.
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В качестве тестирование были выбраны следующие пункты:
Функциональное тестирование — это тестирование ПО в целях проверки реализуемости функциональных требований, то есть способности ПО в определённых условиях решать задачи, нужные пользователям. Функциональные требования определяют, что именно делает ПО, какие задачи оно решает.
Юзабилити-тестирование (проверка эргономичности) — исследование, выполняемое с целью определения, удобен ли некоторый искусственный объект (такой как веб-страница, пользовательский интерфейс или устройство) для его предполагаемого применения. Таким образом, проверка эргономичности измеряет эргономичность объекта или системы. Проверка эргономичности сосредоточена на определённом объекте или небольшом наборе объектов, в то время как исследования взаимодействия человек-компьютер в целом — формулируют универсальные принципы.
Проверка эргономичности — метод оценки удобства продукта в использовании, основанный на привлечении пользователей в качестве тестировщиков, испытателей и суммировании полученных от них выводов.
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Программа выглядит следующим образом
При запуске программы пользователь видит главное окно программы (рисунок 3.1), где при нажатии кнопок он может перейти в соответствующие разделы управления.
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Рисунок 3.1 – Главное окно программы

При нажатии на кнопку “Наши сотрудники” пользователю показывается окно сотрудников (рисунок 3.2), где он может производить необходимые операции с сотрудниками (удаление, редактирование, просмотр и создание).
Аналогичные действия происходят и при нажатии кнопок “Авиабаза” и “Билеты и рейсы”.
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Рисунок 3.2 – Окно сотрудников
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Рисунок 3.3 – Окно авиабазы (окно самолетов)
[image: ]
Рисунок 3.4 – Окно рейсов и билетов

На рисунке 3.4 представлено окно “Билеты и рейсы”. Данное окно представляет из себя список рейсов, где в каждой строке представлена информация о рейсе. При нажатии на какую-либо строку появляется информационная область о состоянии билетов на данный рейс. При нажатии кнопки “Внесение изменений” пользователь может вносить изменения информации о билетах и рейсах.
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Рассмотрим работу программы на основе окна “Сотрудники” (рисунок 3.2)
При создании нового сотрудника пользователю предоставляются поля для ввода данных о сотруднике (рисунок 4.1)
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Рисунок 4.1 – Создание нового пользователя

После введения всех необходимых данных создается новый сотрудник (новый экземпляр класса помещается в лист сотрудников)и появляется в списках сотрудников.Данным образом работает и окно “Авиабаза”, где пользователь может следить за состоянием самолетов на авиабазе.
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Рисунок 4.2 – Просмотр сотрудников

Также проведя тестирование по следующим пунктам выяснилось:
Функциональное тестирование: приложение в определённых условиях решает задачи, нужные конечному пользователю.
Проверка эргономичности: приложение вполне подходит для его предполагаемого применения. Интерфейс программы полностью понятен и отзывчив.
При написании данной программы было проведено необходимое тестирование методов и классов со стороны пользователя. Так как система разработана при помощи использования нескольких окон и необходимые методы были абстрагированы в необходимых классах окон, пользователь не мог совершать непредумышленных действий, так как методы создания, удаления и редактирования сотрудника существовали только в окнах сотрудника, а методы оперирования с самолетами или рейсами существовали в соответствующих класса окон самолетов или рейсов. Что в свою очередь можно понимать, как тестирование безопасности.
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usingSystem;
usingSystem.Collections.Generic;
usingSystem.ComponentModel;
usingSystem.Globalization;

namespace Airlines
{
// Сотрудник
publicclassEmployee
    {
        // Имя, Фамилия, Отчество, Адрес, Паспорт
private string _name, _surname, _patronymic, _address, _passport;
        // ДатаРождения
privateDateTime _doB;
/*
         * Пол (Gender) : 0 - Мужской; 1 - Женский;
         * Должность (Post) : 0 - Диспетчер; 1 - Регистратор; 2 - Инженер; 3 - Пилот;
* 
         */
privateint _gender, _post; 

        // Конструктор
        public Employee(string surname, string name,  string patronymic, string address, string passport, DateTimedateOfBirth, int gender, int post)
        {
            _surname = surname;
            _name = name;
            _patronymic = patronymic;
            _address = address;
            _passport = passport;
            _doB = dateOfBirth;
            _gender = gender;
            _post = post;
        }
        // Доступкполю
public string Surname    { get { return _surname;    } set { _surname = value;  } }
public string Name       { get { return _name;       } set { _name = value;     } }
public string Patronymic { get { return _patronymic; } set { _patronymic = value;         } }
public string Address    { get { return _address;    } set { _address = value;  } }
public string Passport   { get { return _passport;   } set { _passport = value; } }
public string DoB        { get { return _doB.ToShortDateString(); } set { _doB = DateTime.Parse(value);    } }
publicint Gender        { get { return _gender;     } set { _gender = value;   } }
publicint Post          { get { return _post;		} set { _post = value;     } }
    }

    // Самолет
public class Plane 
    {
        // Название
private string _model;
/*
         * Тип (Type) : 0 - Дальнемагистральный пассажирский самолет;
         *              1 - Ближне-среднемагистральный пассажирский самолет;
         *              2 - Региональный пассажирский самолет;
         *              
         */
privateint _type,
        // Компоновка салона(мест)
        _seatN,
        /* Тип двигателя (EngineType) : 0 - CFM-56-5B5 (Два реактивных двигателя)
        *                        1 - CFM-56-5B4 (Два реактивных двигателя)
        *                        2 - CFM-56-5В3 (Два реактивных двигателя)
        *                        3 - Soloviev PS-90A (Четыре реактивных двигателя)
        *                        4 - Rolls-RoyceTrent 700 (Два реактивных двигателя)
        *                        5 - CFM-56-7B26 (Два реактивных двигателя фирмы CFMI)
        *                        6 - GeneralElectric GE-90-115B (Два реактивных двигателя)
        *                        7 - PowerJet SaM146 (Два реактивных двигателя)
        */
        _engineType,
        // Крейсерская скорость (км/ч), Максимальная дальность полета (км)
        _speed, _flyRange;
        // Длина(м), Размах крыла(м), Максимальная взлетная масса самолета (т), Максимальная высота полета (км)
private double _length, _wingspan, _toWeight, _maxAltitude;

        // Конструктор
public Plane(string model, int type, intseatN, intengineType, int speed, intflyRange, double length, double wingspan, double toWeight, double maxAltitude)
        {
            _model = model;
            _type = type;
            _seatN = seatN;
            _engineType = engineType;
            _speed = speed;
            _flyRange = flyRange; 
            _length = length;
            _wingspan = wingspan;
            _toWeight = toWeight;
            _maxAltitude = maxAltitude;
        }
        // Доступкполю
public string Model    { get { return _model;       } set { _model = value; 	} }
publicint Type        { get { return _type;        } set { _type = value;  	} }
publicintSeatN       { get { return _seatN;       } set { _seatN = value; 	} }
publicintEngineType  { get { return _engineType;  } set { _engineType = value;} }
publicint Speed          { get { return _speed;    } set { _speed = value; 	} }
publicintFlyRange       { get { return _flyRange; } set { _flyRange = value;  } }
public double Lenght      { get { return _length;   } set { _length = value;    } }
public double Wingspan    { get { return _wingspan; } set { _wingspan = value;  } }
public double ToWeight    { get { return _toWeight; } set { _toWeight = value;  } }
public double MaxAltitude { get { return _maxAltitude; } set { _maxAltitude = value;        } }
    }

    // Билетыирейсы
abstract public class TiF
    {
        // Номеррейса
protectedintFlightN;
        // Количествобилетов
protectedintTicketNumbers;
        // Откуда, куда
protected string FLoc, Loc;
        // Времявылета, времяприбытия
protectedDateTimeDepTime, ArrivalTime;
        // Доступкполю
publicintFlightNio        { get { return FlightN;    } set { FlightN = value; } }
publicintTicketNumbersIo  { get { return TicketNumbers; } set { TicketNumbers = value; } }
public string FLocIo        { get { return FLoc;       } set { FLoc = value;    } }
public string LocIo         { get { return Loc;        } set { Loc = value;     } }
publicDateTimeDepTimeIo   { get { return DepTime;    } set { DepTime = value; } }
publicDateTimeArrivalTimeIo { get { return ArrivalTime;   } set { ArrivalTime = value;   } }
    }




    // Билет
public class Ticket : TiF
    {
/* 
         * Класс : 0 - первый класс
         *         1 - бизнес-класс
         *         2 - эконом-класс
*/
privateint _classtype;
        // Цена
private double _price;
// Билет туда и обратно?
privatebool _twoWay;

// Конструктор
public Ticket(intticketNumbers, intclasstype, double price, booltwoWay)
        {
TicketNumbers = ticketNumbers;

            _price = price;
            _twoWay = twoWay;
            _classtype = classtype;
        }
        // Доступкполю
public double Price   { get { return _price;      } set { _price = value;  } }
publicboolTwoWay    { get { return _twoWay;     } set { _twoWay = value; } }
    }

    // Рейс
public class Flight : TiF
    {
        // Борт
private string _airPlane;
readonlyBindingList<Ticket> _ticketList;

        // Конструктор
public Flight()
        {
FlightN = 0;
DepTime = DateTime.Now;
ArrivalTime = DateTime.Now;
FLoc = "Незадано";
Loc = "Не задано";
            _airPlane = "Отсутствует";

_ticketList = new BindingList<Ticket>
            {
new Ticket(0, 0, 0, false), 
new Ticket(0, 1, 0, false), 
new Ticket(0, 2, 0, false)
            };    
        }

public Flight(intflightN, string fLoc, string loc, DateTimedepTime, DateTimearrivalTime, string airPlane, BindingList<Ticket>ticketsList)
        {
FlightN = flightN;
FLoc = fLoc;
Loc = loc;
DepTime = depTime;
ArrivalTime = arrivalTime;
            _airPlane = airPlane;

            _ticketList = ticketsList;
        }

        // Доступкполю
public string AirPlaneIo
        {
get { return _airPlane; }
set { _airPlane = value; }
        }

public string Tickets
        {
get { return  _ticketList[Windows.TiFWindow.TicketClass].
TicketNumbersIo.ToString(CultureInfo.InvariantCulture); }
set { _ticketList[Windows.TiFWindow.TicketClass].
TicketNumbersIo = Convert.ToInt32(value); CatchPropertyChanged("TicketNumbersIo"); 
}
        }
public string Price
        {
get { return _ticketList[Windows.TiFWindow.TicketClass].
Price.ToString(CultureInfo.InvariantCulture); }
set { _ticketList[Windows.TiFWindow.TicketClass].
Price = Convert.ToInt32(value); 
CatchPropertyChanged("Price"); 
}
        }

publicboolTwoWay
        {
get { return _ticketList[Windows.TiFWindow.TicketClass].TwoWay; }
set { _ticketList[Windows.TiFWindow.TicketClass].
TwoWay = value; 
CatchPropertyChanged("TwoWay");
		}
        }

publicBindingList<Ticket>TicketList
        {
get { return _ticketList; }
        }

public string TicketCountIo
        { 
get { return (_ticketList[0].TicketNumbersIo + _
ticketList[1].TicketNumbersIo + 
_ticketList[2].TicketNumbersIo).
ToString(CultureInfo.InvariantCulture); 
}
        }

public event PropertyChangedEventHandlerPropertyChanged;

private void CatchPropertyChanged(string name)
        {
if (PropertyChanged != null)
            {
PropertyChanged(this, new PropertyChangedEventArgs(name));
            }
        }
    }





    // Авиакомания
public static class AirlineCompany
    {        
        // Сотрудники
static public readonlyLinkedList<Employee> Staff = new LinkedList<Employee>();
static public LinkedListNode<Employee>StaffNode;

        // Самолеты
static public readonlyLinkedList<Plane> Airs = new LinkedList<Plane>();
static public LinkedListNode<Plane>PlaneNode;

        // Рейсы
public static readonlySortableBindingList<Flight> Flights = new SortableBindingList<Flight>();

        // Билеты
private static readonlyBindingList<Ticket>TicketFirst = new BindingList<Ticket>();
private static readonlyBindingList<Ticket>TicketSecond = new BindingList<Ticket>(); 

        // Добавлениебилетов
public static void AddTickets()
        {
TicketFirst.Add(new Ticket(14, 0, 2500, true));
TicketFirst.Add(new Ticket(24, 1, 4500, true));
TicketFirst.Add(new Ticket(44, 2, 9500, false));
TicketSecond.Add(new Ticket( 12, 0, 2350, false));
TicketSecond.Add(new Ticket( 54, 1, 2350, false));
TicketSecond.Add(new Ticket( 34, 2, 2350, false));
        }

        // Добавлениерейсов
static public void AddFlights()
        {
Flights.Add(new Flight(33461, "MOSCOW", "TOKYO", DateTime.Parse("2014, 05, 21, 15:00:00"), DateTime.Parse("2014, 05, 22, 21:00:00"), "Боинг-777", TicketFirst));
Flights.Add(new Flight(56136, "MOSCOW", "Vladivostok", DateTime.Parse("2014, 05, 21, 15:00:00"), DateTime.Parse("2014, 05, 22, 21:00:00"), "Боинг-737", TicketSecond));
        }

        // Добавлениесамолетов
static public void AddPlanes()
        {
Airs.AddLast(new Plane("СухойСуперджет 100-95В", 2, 110, 7, 830, 2400, 29.94, 27.8, 45.880, 312.1));
Airs.AddLast(new Plane("Боинг-777", 0, 30 + 48 + 324, 6, 905, 11200, 73.9, 64.8, 317.5, 13.1));
Airs.AddLast(new Plane("Боинг-737", 1, 20 + 138, 5, 900, 6500, 39.5, 35.8, 79.0, 13.0));
        }

        // Добавлениесотрудников
static public void AddEmployeers()
        {
Staff.AddLast(new Employee("Иванов", "Иван", "Иванович", "ул. Интернациональнаяд.44 кв.33", "12 34 523523", DateTime.Parse("1987, 08, 14"), 0, 2));
Staff.AddLast(new Employee("Шушкин", "Петр", "Васильевич", "ул. Строителейд.4 кв.13", "12 13 234693", DateTime.Parse("1981, 05, 23"), 0, 0));
Staff.AddLast(new Employee("Нестерова", "Анна", "Михайловна", "ул. Лермонтовад.41 кв.69", "17 45 974513", DateTime.Parse("1984, 12, 03"), 1, 3));
Staff.AddLast(new Employee("Кукушкина", "Арина", "Родионовна", "ул. Спортивнаяд.19 кв.21", "20 21 456321", DateTime.Parse("1982, 06, 17"), 1, 3));
        }
    }
}
[bookmark: _Toc389929304]ПриложениеБ. Программныйкодприложения

usingSystem;
usingSystem.Windows;
usingSystem.Windows.Controls.Primitives;
usingSystem.Windows.Input;
usingSystem.Windows.Media.Animation;

namespaceAirlines.Windows
{
public partial class EmployeesWindow
    {
int _i=1;

readonly Storyboard _showEpAnimation, _hideEpAnimation, _showCcAnimation, _hideCcAnimation, _showErrAnimation;

        // Реализациягорячихклавиш
public static readonlyRoutedCommandNextEpmloyeeCommand = new RoutedCommand();
public static readonlyRoutedCommandPreviousEmployeeCommand = new RoutedCommand();
public static readonlyRoutedCommandEditEmployeeCommand = new RoutedCommand();
public static readonlyRoutedCommandCreateEmployeeCommand = new RoutedCommand();
public static readonlyRoutedCommandDeleteEmployeeCommand = new RoutedCommand();

publicEmployeesWindow()
        {
InitializeComponent();

            _showEpAnimation = FindResource("ShowEmptyPlash") as Storyboard;
            _hideEpAnimation = FindResource("HideEmptyPlash") as Storyboard;
            _showCcAnimation = FindResource("ShowCcButtons") as Storyboard;
            _hideCcAnimation = FindResource("HideCcButtons") as Storyboard;
            _showErrAnimation = FindResource("ShowError") as Storyboard;

            // Назначениеклавиш
NextEpmloyeeCommand.InputGestures.Add(new KeyGesture(Key.Right));
PreviousEmployeeCommand.InputGestures.Add(new KeyGesture(Key.Left));
EditEmployeeCommand.InputGestures.Add(new KeyGesture(Key.E, ModifierKeys.Control));
CreateEmployeeCommand.InputGestures.Add(new KeyGesture(Key.N, ModifierKeys.Control));
DeleteEmployeeCommand.InputGestures.Add(new KeyGesture(Key.Delete));

AirlineCompany.StaffNode = AirlineCompany.Staff.First;
CurrentFields();
        }
        // Включить редактирование полей
voidEditFields()
{
FirstNameTb.IsEnabled = true;
SecondNameTb.IsEnabled = true;
PatronymicTb.IsEnabled = true;
GenderCb.IsEnabled = true;
DoBDp.IsEnabled = true;
AddressTb.IsEnabled = true;
PassportTb.IsEnabled = true;
PostCb.IsEnabled = true;
NextBtn.IsEnabled = false;
PrevBtn.IsEnabled = false;
}
        // Отключить редактирование полей
voidDisableFields()
{
FirstNameTb.IsEnabled = false;
SecondNameTb.IsEnabled = false;
PatronymicTb.IsEnabled = false;
GenderCb.IsEnabled = false;
DoBDp.IsEnabled = false;
AddressTb.IsEnabled = false;
PassportTb.IsEnabled = false;
PostCb.IsEnabled = false;
NextBtn.IsEnabled = true;
PrevBtn.IsEnabled = true;
}
        // Отчистить поля (для создания нового экземпляра)
voidClearFields()
        {
FirstNameTb.Text = "";
SecondNameTb.Text = "";
PatronymicTb.Text = "";
GenderCb.SelectedIndex = 0;
DoBDp.Text = "";
AddressTb.Text = "";
PassportTb.Text = "";
PostCb.SelectedIndex = 0;
}
        // Обновление полей в UI
voidCurrentFields()
{
if (AirlineCompany.Staff.Count != 0)
            {
FirstNameTb.Text = AirlineCompany.StaffNode.Value.Surname;
SecondNameTb.Text = AirlineCompany.StaffNode.Value.Name;
PatronymicTb.Text = AirlineCompany.StaffNode.Value.Patronymic;
GenderCb.SelectedIndex = AirlineCompany.StaffNode.Value.Gender;
DoBDp.Text = AirlineCompany.StaffNode.Value.DoB;
AddressTb.Text = AirlineCompany.StaffNode.Value.Address;
PassportTb.Text = AirlineCompany.StaffNode.Value.Passport;
PostCb.SelectedIndex = AirlineCompany.StaffNode.Value.Post;
Index.Text = _i + " из " + AirlineCompany.Staff.Count;
            }
else
            {
                // Еслисотрудниковнет
if (_showEpAnimation != null) _showEpAnimation.Begin();
            }
        }
        // Переключитьнапредыдущегоработника
private void Previous_EMP(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
if (AirlineCompany.Staff.Count == 0) return;
if (AirlineCompany.StaffNode.Previous != null)
            {
AirlineCompany.StaffNode = AirlineCompany.StaffNode.Previous;
                _i--;
            }
else
            {
AirlineCompany.StaffNode = AirlineCompany.Staff.Last;
_i = AirlineCompany.Staff.Count;
            }

CurrentFields();
        }
        // Переключитьнаследующегоработника
private void Next_EMP(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
if (AirlineCompany.Staff.Count == 0) return;
if (AirlineCompany.StaffNode.Next != null)
            {
AirlineCompany.StaffNode = AirlineCompany.StaffNode.Next;
                _i++;
            }
else
            {
AirlineCompany.StaffNode = AirlineCompany.Staff.First;
                _i = 1;
            }

CurrentFields();
        }
        // Показатьошибку
private void ShowError(string text)
{
InfoLabel.Content = text;
if (_showErrAnimation != null) _showErrAnimation.Begin();
        }
        // Методыработысокном
private void MinimiseWindow(object sender, RoutedEventArgs e)
{
WindowState = WindowState.Minimized;
        }
private void CloseWindow(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
Close();
        }
private void DragWindow(object sender, MouseButtonEventArgs e)
        {
DragMove();
        }

        // Проверкаполей
privateboolCheckFields()
        {
if (FirstNameTb.Text == String.Empty)
{
ShowError("Заполните поле фамилии");
returnfalse;
}
if (SecondNameTb.Text == String.Empty)
            {
ShowError("Заполнитеполеимени");
return false;
            }
if (DoBDp.Text == String.Empty)
{
ShowError("Заполните дату рождения");
returnfalse;
            }
returntrue;
        }

        /* -----------------------------------------*/
        /* Методы создания, удаления, редактирования */
/* -----------------------------------------*/
        // Кнопкасоздания
private void CreateEmployee(object sender, RoutedEventArgs e)
{
EditFields();
ClearFields();
if (_showCcAnimation != null) _showCcAnimation.Begin();
ConfirmYes.Click += CreateEmpButton;
ConfirmNo.Click += CancelCreationEmpButton;

        }
        // Кнопкаредактирования
private void EditEmployee(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
EditFields();
if (_showCcAnimation != null) _showCcAnimation.Begin();
ConfirmYes.Click += EditEmpButton;
ConfirmNo.Click += CancelEditEmpButton;
        }

        // Создатьработника (кнопкаподтверждения)
private void CreateEmpButton(object sender, RoutedEventArgs e)
{
            // Добавляем экземпляр в лист
if(!CheckFields())
{
            }
else
            {
if (AirlineCompany.Staff.Count == 0)
                {
AirlineCompany.Staff.AddFirst(new Employee(FirstNameTb.Text, SecondNameTb.Text, PatronymicTb.Text, AddressTb.Text, PassportTb.Text, DateTime.Parse(DoBDp.Text), GenderCb.SelectedIndex, PostCb.SelectedIndex));
AirlineCompany.StaffNode = AirlineCompany.Staff.First;
}
else
                {
AirlineCompany.Staff.AddAfter(AirlineCompany.StaffNode, new Employee(FirstNameTb.Text, SecondNameTb.Text, PatronymicTb.Text, AddressTb.Text, PassportTb.Text, DateTime.Parse(DoBDp.Text), GenderCb.SelectedIndex, PostCb.SelectedIndex));
AirlineCompany.StaffNode = AirlineCompany.StaffNode.Next;
_i++;
                }

CurrentFields();
if (_hideCcAnimation != null) _hideCcAnimation.Begin();

e.Handled = true;
Methods.RemoveRoutedEventHandlers(ConfirmYes, ButtonBase.ClickEvent);
Methods.RemoveRoutedEventHandlers(ConfirmNo, ButtonBase.ClickEvent);

DisableFields();
            }
        }
        // Несоздавать (кнопкаотмены)
private void CancelCreationEmpButton(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
if (_hideCcAnimation != null) _hideCcAnimation.Begin();

e.Handled = true;
Methods.RemoveRoutedEventHandlers(ConfirmYes, ButtonBase.ClickEvent);
Methods.RemoveRoutedEventHandlers(ConfirmNo, ButtonBase.ClickEvent);

DisableFields();
CurrentFields();
        }

        // Редактироватьполя (кнопкаподтвержнения)
private void EditEmpButton(object sender, RoutedEventArgs e)
{
if(!CheckFields())
            {
            }
else
            {
                // Редактировать поля у того, на кого смотрим и сохраняем
AirlineCompany.StaffNode.Value.Surname = FirstNameTb.Text;
AirlineCompany.StaffNode.Value.Name = SecondNameTb.Text;
AirlineCompany.StaffNode.Value.Patronymic = PatronymicTb.Text;
AirlineCompany.StaffNode.Value.Gender = GenderCb.SelectedIndex;
AirlineCompany.StaffNode.Value.DoB = DoBDp.Text;
AirlineCompany.StaffNode.Value.Address = AddressTb.Text;
AirlineCompany.StaffNode.Value.Passport = PassportTb.Text;
AirlineCompany.StaffNode.Value.Post = PostCb.SelectedIndex;
CurrentFields();

if (_hideCcAnimation != null) _hideCcAnimation.Begin();

e.Handled = true;
Methods.RemoveRoutedEventHandlers(ConfirmYes, ButtonBase.ClickEvent);
Methods.RemoveRoutedEventHandlers(ConfirmNo, ButtonBase.ClickEvent);

DisableFields();
            }
        }
        // Отменитьредактирование
private void CancelEditEmpButton(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
if (_hideCcAnimation != null) _hideCcAnimation.Begin();

e.Handled = true;
Methods.RemoveRoutedEventHandlers(ConfirmYes, ButtonBase.ClickEvent);
Methods.RemoveRoutedEventHandlers(ConfirmNo, ButtonBase.ClickEvent);

DisableFields();
CurrentFields();
        }

        // Удалитьсотрудника
private void DeleteEmp(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
if (AirlineCompany.Staff.Count == 0) return;
var result = MessageBox.Show("Хотитеудалитьделосотрудникаизбазы?", "Выуверены?", MessageBoxButton.YesNo, MessageBoxImage.Question);
if (result != MessageBoxResult.Yes) return;
// Удаляем из листа (ничего сложного)
AirlineCompany.StaffNode = AirlineCompany.StaffNode.Next ??AirlineCompany.Staff.First;
if (AirlineCompany.StaffNode.Previous != null)
AirlineCompany.Staff.Remove(AirlineCompany.StaffNode.Previous);
else
            {
                _i = 1;
AirlineCompany.Staff.Remove(AirlineCompany.Staff.Last);
            }
CurrentFields();
        }

        // Создатьпервогосотрудника
private void FirstEmployee(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
if (_hideEpAnimation != null) _hideEpAnimation.Begin();
CreateEmployee(this, e);
        }
    }
}
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